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INGRESSOS // BORDERO




LEI No 14.786, DE 28 DE DEZEMBRO DE 2023

Cnia o protocolo ‘Néo € N&o’, para prevengdo ao constrangimento e a violéncia contra a mulher e para protegéo a

vitima, institui o selo "N&o € Nao - Mulheres Seguras”, e altera a Lei n° 14.597, de 14 de junho de 2023 (Lei Geral do
Esporte).

Art. 12 Esta Lei cria o protocolo "Nao € Nao", para prevencao ao
constrangimento e a violéncia contra a mulher e para protecao a vitima,
bem como institui o selo "Nao é Nao - Mulheres Seguras".

Art. 22 O protocolo "Nao é Nao" sera implementado no ambiente de
casas noturnas e de boates, em espetaculos musicais realizados em locais
fechados e em shows, com venda de bebida alcodlica, para promover a

protecao das mulheres e para prevenir e enfrentar o constrangimento e a
violéncia contra elas.




PRE-JOGO

O representante do clube devera recepcionar o delegado e
supervisor da FCF 3 horas antes do inicio da partida para
vistoria e adequacao de qualquer problema referente ao jogo;




PRE-JOGO

RESPONSAVEL PELOS PORTOES DE ACESSO AO ESTADIO

Certificar que possui todas as chaves do estadio;

Indicar ao delegado do jogo o responsavel pelo
estadio;

RESPONSAVEL PELOS PORTOES DE ACESSO NO ENTORNO DO GRAMADO

Certificar e restringir a entrada de pessoas estranhas ao
jogo no entorno do gramado;




PRE-JOGO

O estadio tera que estar fechado 4 horas antes do inicio
da partida ou com seus acessos devidamente
controlados;




PRE-JOGO

Vistoria geral nos acessos ao gramado

Todos os portdes terao que estar fechados com cadeado,
exceto aquele que nao for possivel. Neste caso deve ter um
seguranca que fara o controle sob o comando do delegado;




DIA DO JOGO

LIMPEZA GERAL

Limpeza geral na praca esportiva, incluindo arquibancadas, cadeiras,

banheiros, cabines e camarotes, com a presenca de itens de higiene e
limpeza pessoal;
LIMPEZA GERAL VESTIARIO VISITANTES

Deixar sempre o vestiario da equipe visitante limpo e arejado, com
disponibilidade ao clube com no minimo quatro horas de antecedéncia,
conferindo o funcionamento dos chuveiros, pias e banheiros, que além de
limpos, terao que ter itens de higiene e limpeza pessoal. Deixar as portas de




DIA DO JOGO

LIMPEZA GERAL VESTIARIO ARBITRAGEM
Deixar sempre o vestiario da arbitragem limpo e arejado, com disponibilidade
para a equipe de arbitragem com no minimo quatro horas de antecedéncia,
conferindo o funcionamento dos chuveiros, pias e banheiros, que além de
limpos, terao que ter itens de higiene e limpeza pessoal. Deixar as portas de

acesso ao vestiario com chaves;

LANCHE E HIDRATAGAO

Deixar sempre itens como agua, suco, frutas, café e lanche;




DIA DO JOGO

PONTO DE INTERNET OBRIGATORIO

Deixar um ponto de internet no vestiario da arbitragem para confeccao da

sumula, além de 1 (uma) mesa de apoio para assinatura de recibo e documentos;

ESTACIONAMENTO ARBITRAGEM E MEMBROS DA FCF COM SEGURANCA

Deixar indicado um local reservado para estacionamento da equipe de

arbitragem, fiscalizacao e diretoria da FCF;




DIA DO JOGO

RESPONSAVEL PELO GRAMADO

O gramado devera estar em boas condicdes para pratica do futebol, com corte

na altura ideal, as marcacdes das linhas devem estar visiveis, com areas técnicas
também demarcadas, assim como também as bandeiras de escanteio na altura
1,5 metro;

SALA PARA FISCALIZACAO FCF

Deixar sala reservada para fiscalizacao da FCF, com computador, ponto de

internet e impressora;




DIA DO JOGO

EQUIPE DE TRABAHO

Contratar empresa privada de seguranca, porteiro e bilheteiro;

EQUIPE DE TRABALHO E SEGURANCAS

O clube tera que programar a chegada dos mesmos, de acordo com a abertura
dos portdes, conforme horario previsto. O clube tera que providenciar
guantitativo de segurancas solicitado pelo delegado para chegar 3 horas de

antecedéncia ao jogo;




DIA DO JOGO

SEGURANCA

O acesso ao estadio por

parte da imprensa -

- ou seja, 3 horas

antes do inicio da partida;

Imagem meramente ilustrativa




DIA DO JOGO

SEGURANCA

Todos segurancas no
entorno do gramado terao
gue portar colete de
identificacao na cor
fluorescente;




POS-JOGO
EQUIPE VISITANTE E ARBITRAGEM

O clube mandante tera que disponibilizar um dos segurancas para
acompanhar a arbitragem e equipe visitante até deixarem o estadio
para garantir a seguranca dos mesmaos.




DIA DO JOGO

AMBULANCIA — CATARINENSE SERIE A, B E COPA SC

Contratar UTI mével com dois médicos (sendo um da ambulancia e outro do
clube mandante no banco de reservas) e dois profissionais de enfermagem
(podendo ser enfermeiro, auxiliar ou técnico de enfermagem) devidamente
registrados no Conselho Regional de Enfermagem (COREN). Para publicos acima
de 10 mil pessoas devera ter a presenca de duas ambulancias, sendo um médico
para cada veiculo mais o médico do clube a qual o mesmo deve estar com o
DEA;




AMBULANCIA/PM

ABERTURA DOS PORTOES

v

E necessario a presenca de uma
ambulancia, seja com um meédico
ou um profissional de saude.
Lembrando que também tem a
necessidade da presenca do
policiamento.




AMBULANCIA

SAIDA DO ESTADIO

A ambulancia sé podera sair do
estadio assim que todos os
torcedores deixarem a praca
esportiva;

Imagem meramente ilustrativa




DIA DO JOGO

GANDULAS E MAQUEIROS — CATARINENSE SERIE A E COPA SC

Contratar seis gandulas femininas e dois maqueiros masculinos com

idades acima de 18 anos;




DIA DO JOGO

GANDULAS E MAQUEIROS

Até 30 minutos antes do inicio da partida, gandulas e maqueiros
terao que entregar um documento de identificacao oficial com foto

ao delegado da partida, que deve ser de acordo ao regulamento
especifico da competicao;




DURANTE O JOGO

GANDULAS
N3o serdo aceitas pecas em desacordo. E obrigatdrio que estejam

sempre devidamente padronizados; -




DURANTE O JOGO

GANDULAS

Gandulas terao que estar
como mesmo uniforme
(calca, shorts e camisetas
iguais e se uma estiver
usando boné, todas
devem usar). Os mesmos
também vao receber o
colete da FCF;




DURANTE O JOGO

MAQUEIROS
Os dois maqueiros também terao que estar com o uniforme
padronizado, nao necessariamente igual a das gandulas;
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DURANTE O JOGO

MACA
De acordo com as diretrizes, a maca para uso do translado do atleta
a ser usado nao é a rigida, mas sim conforme imagem abaixo;




DIA DO JOGO

PLACA DE SU BSTlTUlCAO
E de responsabilidade do

clube mandante
disponibilizar placa de
substituicao manual ou
eletronica.
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DURANTE O JOGO

SISTEMA DE SOM

O som do estadio deve ser
ouvido alto e em bom tom em
todas as dependéncias do
complexo esportivo, nao se
limitando as areas de
competicoes. Nao sera
permitido o uso de caixas
portateis;

Imagem meramente ilustrativa




DURANTE O JOGO

SISTEMA DE SOM

E obrigatério a reproducdo
dos hinos, renda e publico da
partida;

ENTRADA DOS ATLETAS

Deve ser reproduzido alto e
em bom som a musica de
protocolo de acesso dos
atletas ao campo de jogo;

Imagem meramente ilustrativa




DURANTE O JOGO

DRONE

Caso seja visto um drone
sobrevoando o0 campo de

jogo, a partida



DURANTE O JOGO

SINALIZADORES

Caso seja visto sinalizadores na

torcida, a partida



DIA DO JOGO

BOLAS

A FCF doara 7 bolas para primeira fase e mais 03 bolas a partir da segunda fase
em que o clube for mandante. Competira ao delegado do jogo receber as bolas e

entrega-las ao 42 Arbitro para as devidas conferencias.




DURANTE O JOGO

CRIANCAS

Fica autorizado o acesso de no maximo 44 criancas (sendo 22 para cada lado)
junto aos atletas durante o protocolo de entrada;

O clube mandante devera indicar pessoas responsaveis para cuidar do acesso das
mesmas antes, durante e apos o protocolo de entrada.;

O responsavel pelas criancas devera informar ao delegado, antes da partida, o
guantitativo de criancas presentes no protocolo;




DURANTE O JOGO

MASCOTE

Fica autorizada a presenca, no recinto da partida, do mascote exclusivamente do

clube mandante do jogo da seguinte forma:

I.  Antes do inicio da partida, o mascote podera permanecer no entorno do
gramado até o final do aquecimento dos atletas e participar do protocolo de
entrada das equipes acompanhando os jogadores perfilados até o fim dos
hinos.

Il. Durante o jogo, o mascote podera permanecer no recinto da partida,
somente atras do gol onde nao houver torcida adversaria, sendo autorizado

a troca de lado de campo apenas durante o intervalo;




DURANTE O JOGO

MASCOTE

Ill. No intervalo e no final da partida, o mascote podera entrar no gramado,
somente apos a saida dos componentes da arbitragem e dos atletas da
equipe visitante.




DURANTE O JOGO

MASCOTE

Em qualquer momento do jogo, o arbitro, o quarto arbitro ou o delegado
poderao retirar o mascote do recinto da partida, se o mesmo nao cumprir as

determinacdes deste protocolo, ficando o mascote e o clube sujeito as sancdes a
serem impostas pelo Departamento de Competicdes da FCF.




PRE-JOGO

CAMAROTE VISITANTE — CATARINENSE SERIE A E COPA SC

Deixar um camarote para diretoria da equipe visitante. Importante deixar uma
pessoa para auxiliar a delegacao (10 lugares privativos e seguro);

O clube mandante tera que identificar as 10 pessoas da delegacao visitante

através de pulseiras;

A lista da diretoria do clube visitante tera que ser enviada para o clube mandante
assim como para a FCF (Roger Mori: (48) 99970-7543 // operacdes@fcf.com.br




PRE-JOGO

CAMAROTE FCF E OBESERVADOR

Deixar um camarote para diretoria da FCF, além de espaco reservado para

observador de arbitragem (com visao central do gramado);




DURANTE O JOGO

IMPRENSA

Art. 61. O acesso gratuito das autoridades e dos profissionais da imprensa

esportiva aos estadios, dar-se-a através de um portao especifico mediante a
apresentacao de credencial expedida pela FIFA, CONMEBOL, CBF ou pela FCF, e
pelas Associacoes de Cronistas Esportivos, quando em servico, sendo que ficarao
em locais a eles destinados pela FCF, conforme o disposto no art. 90-F da Lei no
9.615/98, incluido pela Lei 12.395/2011.




PRE-JOGO

IMPRENSA

A imprensa credenciada para o jogo
sera identificada com pulseiras (acesso
as cabines) e pulseiras e coletes (acesso
ao entorno do gramado);
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PRE-JOGO

CABINES DE IMPRENSA

A solicitacao de cabines de imprensa por parte da imprensa deve ser
encaminhada ao clube mandante. A responsabilidade pelo posicionamento dos
profissionais de imprensa na cabine cabe ao préprio clube. No dia do jogo, até 3
horas antes do inicio do jogo, é obrigacao do clube fornecer ao supervisor de
imprensa da FCF o mapa de posicionamento dos profissionais na cabine. Essa

medida visa possibilitar que o supervisor informe a posicao com antecedéncia;




PRE-JOGO

CREDENCIAMENTO IMPRENSA PARA ENTORNO DO GRAMADO

Sera permitido até 4 (quatro) profissionais por clube (assessor de imprensa,

fotégrafo, cinegrafista, repdrter ou midias digitais/filmmaker);




O nimero de jogadores na drea de aquecimento é de, no maximo, 06 (seis). E permitido o
revezamento dentre os substitutos relacionados.

O preparador fisico da equipe acompanhara os jogadores na area de agquecimento.
As areas de aquecimento deverao:
a) Ser de piso de grama natural ou, ndao sendo possivel, gramado sintético com boas

condicOes, e mesma qualidade para ambas;
b) Prioritariamente ao lado do banco de reservas, na area demarcada (verde escuro);

Jogadores devem manter-se em aquecimento ativo sem bola e ndo podem ficar parados ou
apoiados nas placas de publicidade.

E obrigatério o uso de coletes.

Min 1,5 m dp placa de publicdijde in 1,5 m da placa ¢le publicidade
ou
Min 2,0 ¢n da lnha de meta Min 2.0 mda linha do meta

Area de aquecimento
Comprimento-10al2m
Largura-2a3m

Agquecimento
Aquecimento

v MiniSm = = === S e e v Min 1.5 m

Aguecimento

| Areatecnica

! Agquecimento

| Areatécnica |



DURANTE O JOGO

IMPRENSA DURANTE O AQUECIMENTO

Membros de imprensa de clubes: Apenas o Filmmaker e o Social Media poderao
entrar no gramado para captar imagens do aquecimento de seus atletas;




PRE-JOGO

PROIBIDO O ACESSO AO
GRAMADO ANTES DO
JOGO, EXCETO DOS ATLETAS
E MEMBROS DA COMISSAO
TECNICA ENVOLVIDOS NO

AQUECIMENTO.




PRE-JOGO

ACESSO AO ENTORNO DO GRAMADO

Terao que restringir ao maximo pessoas nhao credenciados ao entorno do
gramado antes, no intervalo e ap0s o apito final, enquanto a arbitragem e o time
visitante estiverem em campo, conforme RGC, ARTIGO 148 §1 E §2;




PRE-JOGO

ATENCAO PARA O INiCIO DO JOGO

O aguecimento deve encerrar 20 minutos antes do inicio do jogo e os times terao
qgue entrar para o protocolo de entrada com 10 minutos antes do inicio;

Campainha;

Todos os jogos campeonatos federados FCF terao que iniciar no horario previstos
na tabela dos jogos conforme horario oficial de Brasilia. Abaixo o link para acesso
ao horario oficial de Brasilia:

https:/ /www.horariodebrasilia.org/



http://www.horariodebrasilia.org/

DURANTE O JOGO

BANCO DE RESERVAS

Poderdao permanecer no banco de reservas até 12 (doze) atletas e até 6 (seis)
membros da comissao técnica sendo eles: Treinador, auxiliar técnico, preparador
fisico, preparador de goleiros, massagista e medico;

Atletas ou membros de comissao técnica expulsos devem deixar o entorno do
gramado. O preparador fisico terd que se identificar ao delegado/quarto arbitro;




DIA DO JOGO

MEDICOS

DEA - DESFIBRILADOR

Médico do clube, tera que portar o referido
equipamento no banco de reservas para no
caso de emergéncias.




PRE-JOGO

PREPARADOR FiSICO

Os preparadores fisicos relacionados para partida terao que possuir a carteira do
Conselho Regional de Educacao Fisica (CREF), no qual tera que ser apresentada ao
delegado antes do inicio do jogo;




PRE-JOGO

USO DE FAIXAS

Durante o protocolo de entrada e execucao dos hinos, as equipes nao estao
autorizadas a usar faixas. A exibicao de faixas s6 sera permitida quando as
equipes estiverem posando para fotografia. Qualquer acao envolvendo o uso de
faixas tera que ser previamente solicitada ao DCO/FCF para obtencdo da devida

autorizacao;




PRE-JOGO

RELACAO

Em todos os jogos validos por esta
competicao, cada clube, 60 (sessenta)
minutos antes da hora marcada para inicio
da partida, tera que entregar a relacao
digitalizada colorida dos seus jogadores e
membros da comissao técnica;
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PRE-JOGO

RELACAO

As relacdes mencionadas no paragrafo
anterior serao impressas pelo clube e
assinadas por todos os atletas titulares e
suplentes, capitao e supervisor (Série B e
C). Para as competicdes da Série A e Copa
SC somente a assinatura do capitao e
supervisor do clube serao entregues ao
delegado/quarto arbitro para inicio da
partida;

Lista de Particlpantes do Jogo -
COPASC
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PRE-JOGO

FOTOS DOS ATLETAS

As fotos dos atletas, inclusas no sistema,
terao que ser no estilo 3x4 padrao.
Documentos oficiais preferencialmente
estejam com o atleta vestindo o
uniforme da equipe. Nao serao aceitas
fotos fora do padrao ou atletas com
camisas de outras equipes que nao seja
a que atua;




E EXPRESSAMENTE PROIBIDO
“BATER-BOLA”
DENTRO DO GRAMADO
NO INTERVALO DO JOGO!




O PAGAMENTO DA
ARBITRAGEM SERA
CUSTEADA PELA FCF




DURANTE O JOGO

VAR

Em todos os jogos validos por esta
competicado o Departamento de
Arbitragem da FCF devera utilizar a
tecnologia em arbitragens (VAR —
Video Assistant Referee),
observado o disposto no paragrafo
unico do art. 44 e no art. 149,
ambos do Regulamento Geral das
Competicoes (RGC) da FCF.




NOVAS REGRAS
ARBITRAGEM




DEPART. COMPETICOES

Carlos Crispim Junior Goulart Rodrigo Nunes Maycon Morais

Kauan Silva
47) 99916-7040 47) 99776-6666 (47) 9988-6888 (47) 99945-9990

(47) 99642-9734

IMPRENSA FISCALIZACAO DE ACESSOS BORDERO

Fernando Ribeiro Deivid dos Anjos Roger Mori

(48) 99615-0605 (47) 99789-9167 (48) 99970-7543 Sabrina Borges

(48) 99970-7508
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